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Solucao
Museus sao aborrecidos Os jovens nao visitam . -
Combinar a emoc¢do de uma escape room com 0S museus.
museus
Uma historia que contextualiza os visitantes no tema do museu atraves
de desafios que, os agora jogadores, tém de completar.
Perda de interesse na Pouco Pouca aprendizagem &
histdria e cultura. desenvolvimento do comparado com a
pensamento critico  informacao disponivel. Um conjunto de puzzles e de pistas que os jogadores utilizam para

resolver o desafio.
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O que pensam os jovens?

Uma interface que da suporte ao staff do museu e aos visitantes.

A presenca de atividades
interativas em museus, desperta o
teu interesse a jogar? *

Costumas visitar
museus?*

Grau de satisfacao apos
testar o produto:**

Beneficios para todos!

Visitantes Instituicoes
L 0..0 +D|versao +V|S|tar1tes
YY +Aprendizagem +Receitas
Sim = Nao +Memorias +Publico jovem
= Sim Nao m Muito satisfeito Satisfeito
Neutro Pouco Satisfeito

® Nada satisfeito

*Inquérito conduzido a 50 pessoas, com idades entre 15 e 25 anos, em resposta a uma pergunta especifica.
** Inquérito conduzido a 16, apoés teste do produto.

O nosso produto final

Desenvolvemos 5 puzzles que se interligam entre si, e que podem ser incorporados em qualquer espaco e historia.
Para dar suporte ao jogo criamos duas interfaces totalmente personalizaveis, uma para os visitantes e outra para o staff.

nterface . Puzles

&= Resolve os puzzles

e Nao percas as tuas pistas

TEMPO:
00:07:02

O radio chama por ti!

Adivinha a frequéncia certa!
Ultimos Resultados:

Freq: | xx.x | MHz

104.0 MH z

90.4 MHz - I | e Vé quanto tempo tens

86.5 MHz

Acompanha o teu
progresso

. o, Switches Piano Tiles LEDs
Define a historia

Define os puzzles

Define as pistas

Acompanha o progresso
dos visitantes

Radio Keypad
Em segundos esta tudo a funcionar!

E tu, atreves-te a experimentar? Fala connosco!




