A320 OVERHEAD PANEL

O projeto 1 (Airbus Cockpit Overhead Panel ) foi desenvolvido pelos
seguintes alunos do curso de Engenharia Eletrotécnica e de
Computadores:
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operacdo segura e eficiente da
aeronave, centralizando o
controlo de sistemas essenciais
como elétrica, combustivel,
hidraulica, pressurizacao e ar
condicionado. Este painel
permite aos pilotos monitorizar
e ajustar rapidamente as
configuracoes dos sistemas
criticos, garantindo que a
aeronave opera dentro dos
parametros seguros. Além
disso, o overhead panel tem
controlos de emergéncia, como
sistemas de extin¢do de
incéndio, permitindo respostas
imediatas a situacoes adversas.
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« Utilizacdo de Arduinos como ponte Painél Anti Ice (Anti Gelo)

entreo Pamel fisico e o simulador O painél Anti Ice é bastante importante, uma vez que
controla os dispositivos de protecdo contra o gelo e
controla a operac¢do da Unidade Auxiliar de Poténcia
(APU), que é um pequeno motor a jato na parte
traseira do A320 que fornece a aeronave energia
pneumatica através de ar comprimido e energia
elétrica.

virtual;
» Multiplexagem para diminuir o
numero de arduinos necessdrios;

» Montagem dos circuitos numa placa

Com uma placa impressa em 3D,
soldamos os fios dos switches: um ground
e dois fios de posicao por cada switch.

de prototipagem para garantir
uma maior robustez do produto.

Publico-Alvo

Entusiastas da Aviagdo

Implementacdo com o
software do X-Plane

Validacao da solucao
O X-Plane é um simulador de voo

Profissionais que queiram praticar

Para obter feedback de alguém com
conhecimento na area da aviagao,
organizamos uma entrevista a
Joaquim Figueiredo Marques,
estudante avancado no curso de
formacao de pilotos da International
Flight Academy.

O entevistado demonstrou se
interessado e confiante em relacdo ao
nosso projeto e ofereceu-nos dicas
para tornar o nosso produto mais
apelativo ao consumidor.

num contexto informal

Vantagens Competitivas

A nossa solucao é

 Barata

os simuladores no mercado apresentam
custos bastante elevados devido a
regulamentacdo apertada, que o nosso
produto ndo segue

« Modulavel

os nossos circuitos foram desenhados
de forma a que todos os painéis sejam
independentes. Assim, o cliente pode
escolher comprar apenas as partes do
painél que lhe interesse, algo que nao se
encontra no resto do mercado

altamente avancado, utilizado
tanto por entusiastas como
profissionais e foi o que nés
utilizamos no desenvolvimento do
nosso projeto.

A implementacdo baseou-se em
referenciar uma ac¢do produzida
no painel a uma alteracao visivel
no simulador.

Como temos 13 switches, para a
organizacdao dos fios, optamos por definir
os grounds como os fios pretos e os
amarelos como os fios dos switches. Para

os fios dos encoders, para além do ground,

optamos por verde para o pélo positivo e
vermelho para o pélo negativo.

A existéncia de este nuUmero consideravel

de fios para este painel, fez-nos repensar a

maneira como o circuito se encontra
montado na breadboard e utilizamos a
placa de prototipagem como na figura em
baixo.




