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O que faz a nossa aplicação?

▶ Efetuar compra de Assinaturas Mensais e Bilhetes Ocasionais

▶ Validação de títulos

▶ Consultar os horários  e mapas do metro/estação

▶ Participar em desafios para ganhar prémios



A nossa aplicação

● O utilizador pode dar entrada na aplicação

○ Nome de utilizador

○ Password

● O utilizador pode registar-se na aplicação

○ Nome de utilizador

○ Password

○ Dados de pagamento

○ etc...

Login e Registo 



A nossa aplicação

● O utilizador pode:

○ Clicar no botão “Convidar”

○ Clicar no botão “Inserir código”

○ Clicar no botão “Configurar”

○ Consultar saldo atual

○ Ver os pontos acumulados

○ Ranking atual

○ Consultar Histórico

Perfil 



A nossa aplicação

● O utilizador pode consultar:

○ Saldo atual

○ Títulos atuais, incluindo Assinatura e Títulos Ocasionais, 

que providenciam a seguinte informação:

■ Tipo de título

■ Validade

■ Detalhes (Estação de embarque, tempo, etc..)

○ Quantidade de cada género de título

○ Opções de Comprar/Renovar e Usar/Validar o título 

desejado

Carteira



A nossa aplicação

● O utilizador ao clicar no botão validar num título, no 

menu de “Carteira”:

○ Aparece um pop-up com a opção de “Cancelar”

○ Depois do anterior, aparece um pop-up a confirmar 

que o bilhete foi validado

Validar títulos



A nossa aplicação

● Ao clicar no botão comprar, no menu anterior, o utilizador 
pode:
○ Verificar o Saldo atual
○ Selecionar a Origem
○ Selecionar o Destino
○ Clicar no botão “Pesquisa”

● Depois de clicar no botão de “Pesquisa”, é-lhe providenciado:
○ Mapa da zona
○ Sugestão do título para a viagem
○ Botão “Comprar” com o preço do bilhete

Comprar



A nossa aplicação

● Apresentação das viagens já realizadas pelo utilizador, incluí:

○ Ano, mês, dia e hora

○ Número de viagens por dia

○ Origem e destino

Histórico



A nossa aplicação

● Apresentação das viagens já realizadas pelo utilizador, incluí:

○ Ano, mês, dia e hora

○ Número de viagens por dia

○ Origem e destino

Título a ser usado



A nossa aplicação

● Página de desafios, inclui:

○ Possibilidade de inserir códigos

○ Número de pontos 

○ ID de utilizador

○ Ver desafio concluídos e por concluir

○ Ranking do utilizador

○ Menu de Prêmios, onde o utilizador 

pode ver os prêmios que pode ganhar 

ou adquirir com pontos.

Gamification, desafios e prémios




